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Mrok we krwi

W magicznym swiecie roi sie od konfliktéw i intryg, w ktére zaangazowani sa ludzie, béstwa, magowie i niezwykte stworzenia.
Swiat podzielony jest tu na dwa niezalezne kontynenty: Amadal i Elise. Pierwszoplanowi bohaterowie to mtoda szamanka Skra
i ptatny zabdéjca Noran, ktéry, zabiwszy niewtasciwego cztowieka, zmuszony jest do opuszczenia miasta. Kazde z nich realizuje
wiasng misje, a ich losy pozostajg odrebnymi historiami, ktére nastepujg naprzemiennie po sobie. Klarowna i jasna narracja
oraz dopracowane fabularnie postacie sprawiajg, ze fantastyczne przestrzenie nabierajg wyrazu oraz realnosci.
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Czempion Semaela

Powieé¢ Czempion Semaela to drugi tom trylogii Mitrys, cyklu KRONIKI DWUSWIATA. Miody, skazony Mrokiem zabéjca Noran i
utalentowana szamanka Winea, zostajg ostatecznie wciggnieci w strumien swojego przeznaczenia. Ich losy w nieunikniony
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spos6b prowadzg ich ku sobie, ale takze ku fundamentalnym wyborom na cate zycie. Na obu kontynentach trwa walka, a
strony konfliktéw szykuja sie do globalnej konfrontacji. W tle rysuja sie pierwsze przejawy ingerencji nieSmiertelnych, a
knowania maga Mroku stajg sie coraz ryzykowniejsze.

JITEI DWUSW
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Sploty przeznaczenia

Na piaszczystej ziemi Stonecznych Réwnin stajg naprzeciw siebie dwie potezne armie. Zakuci w stal ogromni Orogonowie,
wspierani przez hordy Arrakindw, Srebrne Kolce, a nawet mityczne wyrny, rung z furig na wojska sprzymierzonych ras ludzi,
Ghalléw i Myriadéw. Syn Nocy stoczy Smiertelny bdj ze Stoneczng Panig. Co wyznaczy przysztos¢ Amadal: demoniczna moc
Burghalla czy legendarna magia Swiatta?

Bezlitosna wojna pochtania réwniez kontynent Elise. Miasta, warownie i twierdze padnga, gdy spuszczone ze smyczy komanda
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Cienistych wzmocnia sity Drenara. Czy ufortyfikowana wyspa Orin oprze sie msciwej potedze Semaela? Do czego zdolny okaze
sie Najstarszy, gdy stanie oko w oko z magiem Mroku?

Niewielu wie o wptywach bogdw i prawdziwych planach sprzeniewierzonego btogostawionego. Zaskakujaco to jednak Bruneira,
pani Snieznego Azylu, moze zyska¢ najwiecej na wszechobecnej pozodze.

MOZESZ PROBOWAC 0SZUKIWAC PRZEZNACZENIE, ALE CZY OSTATECZNIE NIE SPOTKASZ GO NA KONCU SWOJE) SCIEZKI?
CZEGO JESTES PEWIEN, A CO CI SIE WYDAJE? ZASTANOW SIE, POKI MASZ OKAZJE.
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Gwardia Stonecznej to pierwszy tom trylogii Deina, bedacej sequelem wobec trylogii Mitrys. Opisuje dzieje mtodego wojownika
Deina rozgrywajace sie dziewietnascie lat po zdobyciu Nemedor i pokonaniu Semaela. Eania zmienita sie, Noran i Winea
nabrali zyciowych doswiadczen. Stare problemy pozostajg. Wychowany w gérach Dein robi wszystko, by spetni¢ marzenie o
karierze w szeregach Gwardii Stonecznej, elitarnej jednostki chronigcej krélowa Amadal. Jego niespodziewana relacja z
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Morienne, dziedziczka krélewskiego rodu Myriadii, przestaje wygladac na przypadek w swietle nadchodzacego konfliktu.
Nikczemne plany btekitnoskérych Sitlaréw nieuchronnie prowadzg swiat sprzymierzonych ras ku katastrofie. Jedno wydarzenie
gasi wszelkie nadzieje. Jedna noc rujnuje marzenia, nadajace zyciu sens. Mrok przyjmuje nowa, straszliwg forme. Eania
potrzebuje nowych bohateréw, nawet tych ztamanych przez tragedie i ktamstwa. Czy mroczna cze$¢ natury Deina pozostanie
tajemnica? Czy Dwuswiat jest gotowy na pojawienie sie niezwyktej, lecz réwniez zabéjczej technomii? Czy bogowie pozostana
bezczynni? NIC NIE JEST OCZYWISTE, WSZYSTKO SIE ZMIENIA, WSZYSTKO WPLYWA.
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