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BAJKI DLA CHLOPCOW
PRZYGODY BR Greg

Cena 10,99 zt

Przedziat wiekowy dla przedszkolakéw (3-5
lat)

Waga produktu z 0.176

opakowaniem

jednostkowym

Wysokos$¢ produktu 4

Szerokos¢ produktu 17

Numer wydania 1

Liczba stron 64

Gatunek Bajki i wierszyki

Jezyk publikacji polski

Rok wydania 2023

Nos$nik ksiazka papierowa

Autor Gabriela Olszewska

Oktadka miekka

Tytut Przygody. Bajki dla
chtopcow

Wydawnictwo Wydawnictwo Greg

ISBN 9788381860086

Opis produktu
Bajki dla chtopcéw. Przygody

Gabriela Olszewska, Julia Kotyl, Magdalena Pacholec

Nosnik: ksigzka papierowa

Oktadka: miekka

ISBN: 9788381860086

Jezyk: polski

Wydawnictwo: Wydawnictwo Greg

Rok wydania: 2023

Przedziat wiekowy: dla dzieci z klas I-1ll (6-9 lat), dla przedszkolakéw (3-5 lat)
Liczba stron: 64

Numer wydania: 1

Szeroko$¢ produktu: 17,00 cm

Wysokos$¢ produktu: 4,00 cm

Waga produktu z opakowaniem jednostkowym: 0,176 kg
Stan NOWA

Przedstawiamy kontynuacje popularnej i lubianej ksiazki Bajki dla chtopcow! Jest to zestaw madrych i
interesujacych historii, ktére z pewnoscia zaciekawia nie tylko chtopcéw, ale takze dziewczynki.
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Akcja opowiadan toczy sie w réznych miejscach, niektére z nich dziejg sie w Swiecie fantastycznym, a inne w realnym, wsréd
bohateréw czytelnicy spotkaja zaréwno fantastyczne stworzenia czy méwigce zwierzatka, jak zwyczajne dzieci. Wspdlng cecha
tekstéw jest fakt, ze poruszajag one istotne tematy i sktaniajg do wielu waznych przemyslen. Méwig o tym, ze sa rzeczy
wazniejsze niz pienigdze, dlaczego nie ma powodu bad sie ciemnosci, jak znalez¢ prawdziwego przyjaciela, ze nie zawsze
nieznane jest lepsze niz to, co sie ma. W Swiecie tych opowiadan przygoda moze czekaé nawet tam, gdzie najmniej sie jej
spodziewamy!

Wersja w twardej oprawie jest bardzo estetyczna i trwata, doskonale sprawdzi sie jako prezent lub ozdoba
dzieciecej biblioteczki.
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O brzydkiej krélewnie
i laserowym wojowniku

~ MAGDALENA PACHOLEC -

Spis tresci

Te wszystkie historie o uwigzionych krélewnach, smokach i rycer-
zach nie s3 najmadrzejsze. | czy koniecznie trzeba potem bra¢ pol krole- g 38
stwa i ksigzniczke za zong? A przeciez taka historia moglaby byé o wiele F. - JULIA KOTYL -
ciekawsza. Postuchajcie!
Dawno, dawno temu zyl sobie krol, ktéry miat corke tak brzydka, ze 41
nikt nie chciat sig z nig bawi¢. Co wigcej, kazdy bat sig nawet na nig spoj- THEASOIL
rzec. Poniewaz wszyscy byli dla niej niemili, krolewna Marzena posta-
nowita w tajemnicy uciec z zamku i zamkna¢ si¢ w wiezy. A zeby nikt jej = + JULIA KOTYL - 44
nie przeszkadzal, poprosita smoka, ktory akurat przelatywat w poblizu
o ochrong. B i

Krol i dworzanie bardzo zmartwili si¢ zniknigciem krole n - JULIA KOTYL -
to jedyna krolewna w tym krolestwie. Nie byto kom 48
lowan, turniejow rycerskich, baléw ani wita¢
tew. Wobec tego poddani zaczeli zasypiaé + JULIA KOTYL -
Albo podcezas porannej gimnastyki! Krol p
kto odnajdzie krolewne Marzeng, te 51
Tak si¢ ztozyto, ze gdy krdl to og
typowy rycerz. Jego zbrojab + JULIA KOTYL =
kolorowymi przewodami 55

micez §wictlny. Na glg

ot
62
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-Coto takiego amo? = tal 7.
- To jajo. Za kilka miesigcy wykluj
odpowiedziala mama.

Dni mijaly, Burza rosla i coraz wigeej
dzal czas na prébach zdobycia szezytu §
nie udawalo. Pewnego dnia mama powicdz

Smoki byly szezgsliwe, zZe na wyspie p
cher nie bardzo to rozumial. Mama, ktora 1
mu, jak to wspaniale jest mieé rodzenstwo: .
WszZe ma si¢ towarzysza. Jednak maly. smok 1 » 3 iala..
wiecej czasu spedzala teraz w jaskini, ogrze: . :
gladaly do jaskini i pytaly: d
- Czy to juz?

- Nie - odpowiadala smocza mama. - P

- Musze polecie¢
- Ale mamo! -

- To moze
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Podwodna przygoda
+ GABRIELA OLSZEWSKA -

Nad brzegiem lesnego jeziora stoi dom, na parterze ktérego mieszka
samotnie Pan Zajjc. Pigtro domu zajmuje za$ rodzina wydr. Migdzy sa-
siadami nie ma sympatii. Pan Zajac ceni sobie ciszg i spokoj, tymczasem
male wydry - a jest ich az szbstka! — biegaja, skaczj, taficzg i Spiewa-
ja w swoim mieszkanku od rana do wieczora. Ku rozpaczy Pana Zajaca
na podworku przed domem wydry grajg w pitke. Juz raz zdarzylo sie,
ze pitka uderzyla w szybe kuchennego okna Pana Zajjca. Innym razem
najmiodszy z rodzefstwa wydr, Witus, tak sie rozpedzit na swojej hulaj-
nodze, ze wjechal w grzadke kwiatéw hodowanych przez Pana Zajgca
i narobil wielkich szkod. Pan Zajac nakrzyczal wtedy na Witusia, ktory od
tego czasu obawia si¢ go i unika jak moze. Z Tata Wydr3 z kolei Pan Zajgc
toczyl spory o parkowanie swojej 16dki przy pomoscie nad jeziorem.

Z lesnym jeziorem wigze¢ sie pewna legenda, ktorg znajg wszyscy
mieszkancy lasu. Glosi ona, Ze na dnie jeziora znajduje si¢ skrzynia pelna
skarb6w.

Skarb z jeziora niezwykle ciekawi male wydry, ktére zastanawiajg sie,
w ktérym dokladnie miejscu w jeziorze jest ukryta skrzynia i jakie wspa-
nialoéci mogg si¢ w niej znajdowac. Wydry postanowily, ze kiedy doro-
sng, wyruszj na poszukiwanie skarbu.

Tylko Witu$ nie chcial az tyle czekac. Ktéregos wieczoru nie mogh
dhigo zasngé, przewracal si¢ w swoim l6zku z boku na bok i myslat
o skarbie z jeziora. Przypomnial sobie slowa mamy, ktéra méwila, ze wy-
dry sg Swietnymi plywakami, umiejg tez nurkowaé. On, Witus, jest naj-
odwazniejszy z calego rodzefistwa i zawsze chodzi swoimi drogami. Kto
jak nie on mialby odnalez¢ skarb?

Rédzice i rodzefistwo pograzeni byli w glebokim $nie, gdy Witus wy-
mknal sigz domu i poszedt na brzeg jeziora. Obejrzal si¢ za siebie. Dom
tongl'w ciemnosciach, tylko u Pana Zajgca palila si¢ [ampka w jednym
z okiensWitus$ ukryt si¢ szybko za krzakiem, zeby s3siad go nie zauwazyl
i nie naskarzyt na niego rodzicom. Popatrzyl na jezioro. Jego przeply-
nigcie wydawalo sie Witusiowi dziecinnie proste. Woda byla spokojna,
a tafla jeziora l§nila w dwietle ksigzyca. Witu$ wszedt na pomost i skoczyk
do wody. Poplynat ;

88

Plynat bardzo diugo, co jaki$ czas nurkujgc i badajac
dno jeziora. Byt zachwycony podwodnymi roélinami i ko-
lorowymi rybami, ktére spotykat.

Jedna z nich podplyne¢la blisko i zapytata:

- Kim ty jestes?

- Jestem wydrg i mam na imi¢ Witus.

- Co robisz w jeziorze w $rodku nocy? - dociekata rybka.

- Wyplynagtem z misjj odszukania skarbu z jeziora - odpart Witus. -
Nie wiesz, gdzie moze si¢ on znajdowac?

- Nie wiem - odpowiedziala ze smutkiem rybka. - Mieszkam w tej

(Creéci jeziora, ale nigdy nie natknelam si¢ na skarb. Chyba jeszcze dale-
ka droga przed tobg.
o~ W takim razie plyne dalej! - zawolat Witus.

- Na pewno dasz sobie radg? - zatroskala si¢ rybka. ;- Masz tyle sily?

- Pewnie! Dam rade! — odparl Witus$ i poplynat.

Plyngtl niestrudzenie, co jaki§ czas badat dno jeziora, ale skarbu ni-
gdzie nie bylo.

‘W pewnym momencie Witu$ poczul ogromne zmeczenie. Z przera-
zeniem stwierdzil, ze do brzegu jest bardzo daleko, a jego tapki nie majg
sily porusza¢ sie w wodzie.

W tej chwili obok wydry znalazla si¢ poznana przez niego wczesniej
Tybka,

» — Co sig¢ stalo? - zapytala zmartwiopa.
— Nie mam sily plyna¢ do brzegu — powiedziat stabym glosem Witus.
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