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Jezyk skryptowy to nie jest zbyt tadna nazwa, ale mozna za jej pomoca opisa¢ bardzo wiele, JEZELI (i jest to naprawde wielkie
"jezeli") wie sie, jak jej uzywaé. W firmie Macromedia szybko zdano sobie sprawe z tego, ze tadna nazwa bywa przydatna,
dlatego nadano jezykowi sympatyczne miano "ActionScript". Brzmi to znacznie bardziej atrakcyjnie, ale ani troche nie pomaga
w zrozumieniu "jak go uzywac?". | dlatego pojawita sie ta ksigzka.

Ksigzka podzielona jest na trzy gtéwne czesci. W pierwszej z nich zajmiemy sie opanowaniem podstawowych umiejetnosci, w
drugiej przejdziemy do zadah specjalistycznych. Trzecia czes¢ to studium tematu. Naszym pierwszym zadaniem bedzie wiec
nauka poprawnego postugiwania sie jezykiem ActionScript, drugim -- pogtebienie tej wiedzy, a na koniec przejdziemy do
przyktadéw ilustrujacych sposéb, w jaki to wszystko rzeczywiscie dziata. Autorzy to doswiadczeni i aktywni projektanci witryn,
programisci albo ludzie tgczacy obie te funkcje, ktérzy zgtebili tajemnice Flasha. Teraz postaraja sie odkry¢ przed tobg arkana
programowania we wspaniatym jezyku, jakim jest ActionScript.
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Czes¢ 1. Podstawowe umiejetnosci

W tej czesci ksigzki przyblizymy podstawowa wiedze, ktérg powiniene$ opanowad, zanim przystgpisz do tworzenia kodu, ktéry
bedzie cechowat sie przejrzystoscia i funkcjonalnoscia. Nauczymy cie, jak uzywac nowych konstrukcji, polecen i pokazemy, ile
zasad programowania obiektowego zawiera jezyk ActionScript i jakie to moze miec dla ciebie znaczenie.

Czes¢ 2. Specjalizacja

Przejdziemy do szczegétowego omdwienia niektérych aspektéw podstawowych umiejetnosci, pokazujgc na przyktadach, w jaki
sposéb moga by¢ zastosowane w twoich projektach. Oméwione zostang miedzy innymi nowe obiekty typu Sound i XML,
tworzenie prawdziwego engine"u 3D na podstawie tablic, uzycie Generatora do uaktualnienia filméw Flasha. Dowiesz sie
takze, jak praca zespotowa moze bardzo rozwinag¢ inwencje twércza.

Czes¢ 3. Studium tematu

To juz koniec okresu ochronnego; nie licz wiecej na ulgowe traktowanie. W tej czesci ksigzki najlepsi projektanci odstonia
niektére ze swoich sekretéw, aby pokazad, jak tworzg niesamowite i niepowtarzalne witryny. Znajdziesz tu dwa
zaawansowane przyktady, dzieki ktérym dowiesz sie, jak opracowad od poczatku do konca jedyny w swoim rodzaju interfejs
oraz przekonasz sie, ze nowy dodatek do Flasha -- XML -- moze nie tylko zrewolucjonizowa¢ wymiane danych, ale takze
wptyngé na wyglad witryny. Po tym wszystkim nie bedziesz miat probleméw z Flashem.

wygenerowano w programie shopGold


http://www.tcpdf.org

