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Po prostu Dreamweaver 4
J. Tarin Towers

e Oktadka: miekka

¢ Rok wydania: 2002

¢ Wydawnictwo: Helion
e Liczba stron: 646

e Stan bardzo dobry (-)

PO PROSTU

DREAMWEAVER 4 Tarin

Tower

Cena

Seria

Gatunek

Jezyk publikacji
Rok wydania
Nosnik

Autor

Oktadka

Tytut

Wydawnictwo

ISBN

9,99 zt

inna
Programowanie
polski

2002

ksiazka papierowa
Tarin Tower
miekka

PO PROSTU
DREAMWEAVER 4

Helion

9788371976315

Dreamweaver jest wspaniatym narzedziem. Jest on takze jednym z najlepszych edytoréw WYSIWYG (What You See Is What
You Get, czyli "uzyskasz doktadnie to, co widzisz"), jakie pojawity sie na rynku oprogramowania. Dreamweaver nie jest jedynie
kolejnym graficznym narzedziem jezyka HTML. W programie mozna zrobi¢ to wszystko, co w najlepszych edytorach: utworzy¢
tabele, edytowad ramki, fatwo przechodzi¢ z podgladu strony do podgladu kodu HTML. Jednoczesnie przewyzsza on inne
edytory, gdyz pozwala tworzy¢ witryny WWW z wykorzystaniem DHTML (dynamicznego HTML). Ta ksigzka pozwoli szybko
zapoznac sie programem i wykorzysta¢ jego mozliwosci w tworzeniu stron WWW.
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Spis tresci

Wprowadzenie (15)

Rozdziat 1. Pierwsze kroki (27)
Narzedzia Dreamweavera (28)
Srodowisko Dreamweavera (29)
Dostosowywanie obszaru roboczego (31)
Paleta Launcher (32)

Planowanie witryny (33)

Okno Document (35)

Nowy pasek narzedzi (37)
Mierzenie w oknie Document (38)
Podglad kodu (40)

Paleta Objects (42)

Obiekty Dreamweavera (43)

Zaznaczanie obiektéw i kodu (45)
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Inspektor Property (47)

Niewidzialne elementy (48)

O historii (49)

Rozdziat 2. Zaktadanie witryny lokalnej (51)
O oknie Site (52)

Okno Site (53)

Zaktadanie witryny lokalnej (54)

Edycja witryny lokalnej i jej usuwanie (57)
Okno Site - wskazoéwki i skréty (58)
Przenoszenie plikéw (60)

Zarzadzanie paleta Assets (61)

Rodzaje zasobdéw (62)

Jak dziata paleta Assets (63)

Korzystanie z palety Assets (64)

Ogladanie zasobdw i ich wstawianie (66)
Uzywanie Ulubionych i nazw dodatkowych (68)
Edytowanie zasobéw i ich dzielenie (70)
Rozdziat 3. Najprostsze strony WWW (73)
Tworzenie plikéw HTML i ich otwieranie (74)
Tworzenie zawartosci (75)

Wrtasciwosci strony (80)

Modyfikowanie koloru strony i jej tta (82)
Zapisywanie efektéw pracy (85)
Zapisywanie kopii pliku (86)

Podglad strony w przegladarce (87)
Drukowanie z okna przegladarki (88)

Kolory a strony WWW (89)

Kolory a Windows (90)

Kolory dla Maca (91)

Rozdziat 4. Edycja kodu HTML (97)

O HTML (98)

Jak nauczy¢ sie jezyka HTML (99)

Praca z kodem (102)

Opcje kodu (105)

Wykorzystywanie funkcji Code Reference (107)
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Wykorzystywanie podrecznego edytora znacznikéw (109)
Zaznaczanie znacznikéw nadrzednych i podrzednych (115)
Wstawianie komentarzy (117)

Preferencje formatowania kodu HTML (119)
Korekta kodu HTML (121)

Rozdziat 5. Praca z grafika (127)
Zamieszczanie grafiki (128)

Wstawianie grafiki za pomoca palety Assets (129)
Zaznaczanie grafiki (131)

Inspektor Property (132)

Formaty grafiki (134)

Whtasciwosci grafiki (135)

Wiasciwosci wygladu (136)

Wtasciwosci uktadu (139)

Whtasciwosci tadowania strony (142)

Integracja z edytorem grafiki (144)

Rozdziat 6. Hipertacza i adresy URL (147)
Rodzaje hipertagczy (148)

Wiecej o tgczach wzglednych (150)

Tworzenie hipertaczy (154)

Tworzenie taczy wzglednych (155)

Hipertacza graficzne (157)

Wskazywanie pliku (158)

tgcza do adreséw e-mail (159)

tacza do okreslonego miejsca na stronie (161)
Otwieranie hipertagczy w nowym oknie (165)
Kierunek - cel (166)

Zmienianie koloréw hipertaczy (167)

Strategia tworzenia hipertaczy (168)

Rozdziat 7. Wstawianie obiektéow multimedialnych i ich obstuga (171)
Rollovery graficzne (173)

Uzywanie paskéw nawigacyjnych (175)

Pliki dzwiekowe (180)

Parametry pliku dZzwiekowego (184)

Rozszerzenia Netscape'a (186)
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Obiekty Shockwave i Flash (188)

Tworzenie obiektéw Flash w Dreamweaverze (189)
Aplety Javy (195)

Technologia ActiveX (196)

Parametry dodatkowe (197)

Rozdziat 8. Praca z tekstem (199)
Wprowadzanie tekstu (200)

Zmienianie rozmiaru czcionki (201)

Style tekstu (205)

Fizyczne style tekstu (206)

Wiecej fizycznych styléw tekstu (207)
Logiczne style tekstu (208)

Zmienianie kroju czcionki (209)

Tworzenie grupy czcionek (210)

Zmienianie koloru czcionki (213)

Znaki specjalne w jezyku HTML (215)

Okno Find and Replace (217)

Sprawdzanie pisowni (220)

Rozdziat 9. Akapity i uktad dokumentu (223)
Akapity kontra konce wiersza (224)
Witasciwosci akapitu (226)

Tworzenie nagtéwkéw (227)

Stosowanie tekstu preformatowanego (228)
Formatowanie list (230)

Wyréwnanie tekstu (234)

Wociecia w tekscie (235)

Twarda spacja (237)

Linie poziome (239)

Rozdziat 10. Tworzenie stylow HTML (241)
Stosowanie styléw HTML (243)

Usuwanie styléw (245)

Tworzenie nowych styléw (246)

Edycja stylu (250)

Rozdziat 11. Arkusze stylow (253)

W tym rozdziale (254)
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Jak dziata arkusz styléw (255)

Rodzaje styléw (256)

Rodzaje arkuszy styléw (258)

Tworzenie stylu (259)

Redefiniowanie znacznika HTML (260)

Tworzenie klasy stylu (262)

Stosowanie klasy stylu (264)

Usuwanie styléw (265)

Definiowanie nowych selektoréw (266)

Wykorzystanie zewnetrznych arkuszy styléw (271)
Tworzenie zewnetrznego arkusza styléw lub tgcza do niego (272)
Dotaczanie zewnetrznego arkusza styléw (275)
Eksportowanie styléw wewnetrznych (276)
Zapisywanie strony z arkuszem styléw w postaci czystego HTML (277)
Edytowanie styléw (278)

Konflikty styléw (280)

Definicje styléw (281)

Parametry tekstu (283)

Parametry tta (286)

Parametry bloku tekstu (288)

Parametry kontenera (291)

Parametry obramowania (293)

Parametry listy (294)

Rozszerzenia (295)

Rozdziat 12. Tabele (297)

Definiowanie tabel (298)

O tabelach tworzgcych uktad strony (299)

Wstawianie tabeli w widoku Standard (301)
Rysowanie uktadu (302)

Zaznaczanie elementéw (305)

Dodawanie wierszy i kolumn w widoku Standard (307)
Dopasowanie rozmiaréw tabeli (310)

Zmienianie rozmiaru wierszy i kolumn w widoku Standard (312)
Przesuwanie elementu tworzgcego uktad strony (313)

Ustawianie szerokosci w widoku Layout (314)
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taczenie i dzielenie komérek (318)
Wstawianie zawartosci do tabeli (319)
Wyréwnywanie tabel i zawartosci (321)
Odstepy w tabeli (322)

Krawedzie tabeli (323)

Kolory w tabeli (324)

Grafika jako tto w tabeli (325)

Wstawianie danych tabelarycznych (326)
Eksportowanie tabel (328)

Sortowanie zawartosci tabeli (329)
Rozdziat 13. Ramki (331)

Ramki a nawigacja (332)

Tworzenie strony z ramkami (333)
Tworzenie ramek przez przecigganie (334)
Szybkie ramki i fatszywe ramki (336)
Inspektor Frames (339)

Modyfikowanie uktadu strony z ramkami (340)
Usuwanie ramek (341)

Ramki zagniezdzone (342)

Ustawienia kolumn i wierszy (344)
Okreslanie zawartosci ramek (346)
Tworzenie dokumentu w ramce (347)
Zapisywanie efektéw pracy (348)
Zapisywanie strony definiujgcej ramki (349)
Opcje bloku Frameset (350)

Ustawienia margineséw (353)

Ramki docelowe (354)

Definiowanie miejsc docelowych (356)
Testowanie hipertagczy (358)

Tworzenie zawartosci bez ramek (359)
Ramki inline (361)

Rozdziat 14. Warstwy i pozycjonowanie (363)
Pozycjonowanie CSS (364)

Pozycjonowanie bezwzgledne kontra wzgledne (365)

Parametry pozycjonowania (366)
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Inne parametry CSS zwigzane z pozycjonowaniem (368)
Inspektor Layers (369)

Siatka (370)

Tworzenie warstw (371)

Zaznaczanie warstw (373)

Zmienianie nazwy warstwy (374)

Znaczniki warstw (375)

Przemieszczanie warstw (376)

Zmienianie rozmiaru warstwy (377)
Zagniezdzanie warstw i naktadanie ich na siebie (379)
Zmienianie widocznosci warstwy (381)
Kolejnos¢ warstw (382)

Zawartos¢ warstw (384)

Warstwy a style (385)

Kadrowanie (386)

Zawartos¢ przepetniona (388)

Tto warstwy (389)

Ustawienia warstw (390)

Znaczniki warstw Navigatora (392)

Dodatkowe wtasciwosci warstw Navigatora (393)
Definicja wtasciwosci warstwy Netscape'a (394)
Konwersja warstw w tabele (i odwrotnie) (395)
Kalka grafiki (399)

Rozdziat 15. Formularze (403)

Tworzenie formularza (404)

Formatowanie formularzy (406)

Dodawanie elementéw formularza (407)

Nazwy i wartosci (408)

Pola tekstowe (409)

Pola wyboru (414)

Przyciski wyboru opcji (415)

Menu i listy (417)

Edycja elementéw menu (419)

Tworzenie listy (420)

Menu skokéw (421)
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Ukryte pola formularza (424)

Przyciski Submit i Reset (425)

Pola graficzne (427)

Wyslij formularz (429)

Rozdziat 16. Behawiory (431)

Zasada dziatania JavaScript (432)
Dodawanie behawioréw (434)

Usuwanie behawioréw i ich edycja (436)
Najczesciej uzywane obiekty (438)

Obstuga zdarzen (440)

Najczestsze akcje (442)

Wiadomos¢ na pasku stanu przegladarki (443)
PrzejdZ do URL (444)

Okno komunikatu (445)

Otworz okno przegladarki (446)

Sprawdz modut rozszerzajacy (448)

SprawdzZ wersje przegladarki (450)
Podmiana obrazéw (452)

Wstepne tadowanie grafiki (454)
Przywrécenie pierwotnego obrazu (455)
Odtwarzanie dzwieku (456)

Odtwarzanie animacji Shockwave lub Flash (457)
Pokaz warstwy i ukryj je (458)

Weryfikacja formularza (460)

Zmiana zawartosci ramek i warstw (462)
Wstawianie tekstu do pola tekstowego formularza (465)
Zmieh wtasciwos¢ (466)

Przeciaggnij warstwe (468)

Dodawanie nowych skryptéw i zdarzen (472)
Dodawanie nowych akcji (474)

Korekta skryptu JavaScript (476)

Rozdziat 17. Animacje Timelines (479)
Co mozna zrobi¢ za pomocg Timelines (480)
Inspektor Timelines (481)

Budowa inspektora Timelines (482)
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Dodawanie warstwy do Timeline (484)

Akcje Timelines (485)

Klatki kluczowe (489)

Wyswietlanie warstw i ich ukrywanie (491)
Zmienianie Z-indeksu (492)

Zmienianie czasu trwania animacji (493)
Zmienianie rozmiaru warstwy (494)

Dodawanie rolloveréw graficznych do Timeline (495)
Dodawanie behawioru do Timeline (497)
Uruchamianie animacji (498)

Odtwarzanie animacji za pomocg behawioréw (499)
Odtwarzanie w petli i przewijanie (501)

Dodawanie klatek i ich usuwanie (503)

Uzywanie ztozonych Timelines (504)

Zmiana nazwy animacji i usuwanie animacji (505)
Usuwanie obiektéw i ich zamiana (506)

Potaczenie wszystkiego (507)

Rozdziat 18. Zaktadanie witryny lokalnej (509)
O bibliotekach (510)

Elementy biblioteki (512)

Tworzenie elementu biblioteki (513)

Wstawianie elementéw biblioteki i ich usuwanie (514)
Edycja elementéw biblioteki (515)

Usuwanie elementéw biblioteki (517)

Odtworzenie elementu biblioteki (518)

Szablony Dreamweavera (519)

Tworzenie szablonéw (520)

Definiowanie wtasciwosci strony dla szablonu (521)
Uzywanie styléw i skryptéw JavaScript w szablonach (521)
Definiowanie obszaréw do edycji (522)

Tworzenie stron na podstawie szablonéw (524)
Odtaczanie strony od szablonu (525)

Usuwanie szablonu (526)

Dotaczanie istniejgcej strony do szablonu (527)

Obszary do edycji (528)
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Edycja szablonéw (529)

Wyréznienia w szablonach (530)

Eksport w formacie XML (531)

Aktualizacja witryny (535)

Zmienianie nazw szablonéw i elementéw biblioteki (537)
Pliki dotgczane serwera (538)

Wstawianie SSI (540)

Paleta History (541)

Powtarzanie czynnosci i ich cofanie (543)
Kopiowanie czynnosci i ich wklejanie (547)
Czyszczenie listy historii (549)

Zapisywanie czynnosci w postaci polecen (550)
Rejestrowanie polecen (551)

Powtarzanie polecen (552)

Zmienianie nazw i usuwanie polecen (553)

Rozdziat 19. Dostosowanie programu (555)
Wrtasne obiekty (557)

Edycja menu Dreamweavera (561)

Troche o XML (562)

Szersza modyfikacja Dreamweavera poprzez interfejs JavaScript API (563)
Plik menus.xml (564)

Pozycje menu (566)

Kolejnos¢ pozycji w menu (568)

Usuwanie pozycji z menu (569)

Dodawanie separatora (569)

Zmienianie skréotéw klawiszowych (570)
Dostosowanie okien dialogowych (574)

Rozdziat 20. Zarzadzanie witrynami WWW (575)
Przygotowania do umieszczania witryny w sieci (576)
Definiowanie informacji o serwerze WWW (577)
Potaczenie z serwerem (580)

Pobieranie plikéw i przenoszenie ich na serwer (581)
Synchronizacja plikéw (582)

Opcje od$wiezania i zmiany widoku (583)

Mapa witryny (584)

wygenerowano w programie shopGold



Ikony mapy witryny i porady (586)

Rysowanie tagczy na mapie witryny (587)

Zarzadzanie hipertgczami (588)

Zmienianie hipertagcza wystepujacego wielokrotnie w witrynie (593)
Podziat zasobéw w witrynach lokalnych (594)

Ustawienia FTP (596)

Rozdziat 21. Praca i wspétpraca (599)

Meldowanie plikéw i ich wymeldowanie (601)
Wymeldowanie plikéw (604)

Meldowanie plikéw (606)

Konfigurowanie notatnika projektu (608)

Korzystanie z notatnika (610)

Dostep do notatnika projektu (612)

Usuwanie niepotrzebnych notatek (613)

Wytgczanie notatnika projektu (614)

Modyfikowanie kolumn w oknie Site (615)

Dodawanie File View Columns (kolumn widoku pliku) (617)
Udostepnianie kolumn (618)

Raport witryny (620)

Udostepnianie pliku styléw (624)

Korzystanie z Dremweavera do zarzgdzania zawartoscia (626)

Skorowidz (629)
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