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Dreamweaver jest wspaniałym narzędziem. Jest on także jednym z najlepszych edytorów WYSIWYG (What You See Is What
You Get, czyli "uzyskasz dokładnie to, co widzisz"), jakie pojawiły się na rynku oprogramowania. Dreamweaver nie jest jedynie
kolejnym graficznym narzędziem języka HTML. W programie można zrobić to wszystko, co w najlepszych edytorach: utworzyć
tabele, edytować ramki, łatwo przechodzić z podglądu strony do podglądu kodu HTML. Jednocześnie przewyższa on inne
edytory, gdyż pozwala tworzyć witryny WWW z wykorzystaniem DHTML (dynamicznego HTML). Ta książka pozwoli szybko
zapoznać się programem i wykorzystać jego możliwości w tworzeniu stron WWW.
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